Kriteriji vrednovanja i ocjenjivanja ucenika iz nastavnog predmeta INFORMATIKA u
osnovnoj Skoli za 7. razred

Nastavne cjeline/teme u 7. razredu iz predmeta INFORMATIKA su:

1. Internet, Zivot na mreZi

. Proracunske tablice

2
3. Racunalno razmisljanje i programiranje
4. ViSemedijska posla

5

Predstavi se i prezentiraj

Nacdin vrednovanja pojedine cjelinelteme:

1. Internet, Zivot na mreZi — pisano-prakti¢na provjera znanja
Proracunske tablice — pisano-prakti¢na provjera znanja
Racunalno razmisljanje i programiranje (Python) — pisano-prakti¢na provjera znanja

Visemedijska posla - pisano-prakti¢na provjera znanja

o A~ DN

Predstavi se i prezentiraj - pisano-prakti¢na provjera znanja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za analiziranje 1 modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logickoga sklopa, samostalnost u rjesavanju problema.

Element digitalni sadrzaji i suradnja ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.



1. Internet, Zivot na mreZi

Odgojno — obrazovni ishodi: A. 7. 1 prepoznaje i opisuje ulogu glavnih komponenti ra¢unalnih mreza, istrazuje kako obiljezja strojne opreme utjecu na
mrezne aktivnosti, koristi se zajedniCkim dijeljenjem resursa na mrezi

D. 7. 1 &titi svoj elektronicki identitet 1 primjenjuje pravila za povecanje sigurnosti korisnickih racuna

D. 7. 2 demonstrira i argumentirano opisuje primjere dobrih strana dijeljenja informacija na internetu i njihova brzog Sirenja te primjenjuje pravila
odgovornoga ponasanja
D. 7. 3 analizira proces suradnje medu ¢lanovima virtualnih zajednica te njezin utjecaj na sve ¢lanove grupe, provjerava i proucava mogucnosti i nacine
otvaranja virtualne zajednice
D. 7. 4 prepoznaje i proucava interdisciplinarne poslove koji su pobolj$ani razvojem informatike i informacijske i komunikacijske tehnologije.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Uc€enik modelira mreZu i samostalan je u | U€enik samostalno objavljuje digitalne sadrzaje u
potpunim razumijevanjem. Objasnjava §to je | radu. mreznim zajednicama ucenja i i dijeli dokumente s
elektronicki identitet 1 kako poboljSati 1 ostalim ¢lanovima razredne virtualne zajednice.

5 unaprijediti sigurnost na internetu. Istrazuje §to je e-kriminal i rezultate istrazivanja dijeli
Prepoznaje 1 objasnjava interdisciplinarne s drugima pri ¢emu primjenjuje pravila odgovornog
poslove koji su poboljSani razvojem ponasanja.
informatike i informacijske i
komunikacijske tehnologije.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja objavljuje digitalne
djelomi¢nim razumijevanjem. Navodi prepoznaje osnovne mrezne uredaje u sadrzaje u mreznim zajednicama uc€enja i 1 dijeli

4 primjere i razloge uporabe dijeljenja modelu mreze i modelira mrezu. dokumente s ostalim ¢lanovima razredne virtualne
mreznih resursa, objasnjava $to je sigurnost zajednice. Istrazuje §to je e-kriminal pri cemu
na internetu i krada identiteta. primjenjuje pravila odgovornog ponasanja.

Ucenik navodi mreZzne komponente, uz Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje Ucenik uz pomo¢ ucitelja objavljuje digitalne sadrzaje

3 pomo¢ ucitelja objaSnjava dijeljenje mreznih | mrezne uredaje u modelu mreze i u mreznim zajednicama ucéenja i i dijeli dokumente s
resursa potrebna mu je pomoc¢ ucitelja kod ostalim ¢lanovima razredne virtualne zajednice.

rjeSavanja problema.
Ucenik je usvojio znacenje samo Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje Ucenik na poticanje ucitelja sudjeluje u izradi
5 najosnovnijih pojmova. osnovne mrezne uredaje u modelu mreze | digitalnih sadrzaja. Ne pokazuje interes za
I nije samostalan u radu. komunikaciju i suradnju na mreznim zajednicama
ucenja.
Ucenik nije usvojio znacenje ni Ni uz poticaj ucitelja ne zeli sudjelovati u
1 najosnovnijih pojmova (korisnik, posluzitelj, | radu. Ni uz poticaj ucitelja ne zeli sudjelovati u radu.

protokol...).




2. Proracunske tablice
Ishodi: A. 7. 3 prikuplja i unosi podatke kojima se analizira neki problem pomoc¢u odgovaraju¢ega programa, otkriva odnos medu podatcima Kkoristec¢i se
razli¢itim alatima programa te moguénostima prikazivanja podataka

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA
Ucenik je znacenje pojmova Ucenik samostalno rjesava matemati¢ke unose i | Ucenik pravilno koristi sve alate u programu za
usvojio s potpunim prikazuje podatke graficki. Razlikuje 1 koristi proracunske tablice. Samostalno prikuplja 1 unosi

5 razumijevanjem. Osim definicije | relativne i apsolutne adrese. Ispisuje radnu podatke u proracunske tablice. Na oblaku stvara i
svakog pojma, u radu na racunalu | knjigu s ispravno postavljenim zaglavljem. koristi radnu knjigu s ostalim uéenicima.
samostalno primjenjuje nauc¢eno. | Racuna s datumima.

Ucenik je znac¢enje pojmova Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja rjeSava Ucenik pravilno koristi ve¢inu alata u programu za
usvojio s djelomi¢nim matematicke unose i prikazuje podatke graficki. | proraunske tablice. Samostalno prikuplja i unosi

4 razumijevanjem. U radu na Razlikuje i uz malu pomo¢ koristi relativne i podatke u proracunske tablice. Uz malu pomo¢
racunalu uz povremenu uciteljevu | apsolutne adrese. Ispisuje radnu knjigu. ucitelja zajednicki na oblaku koristi radnu knjigu.
pomo¢ primjenjuje nauceno.

Ucenik je znacenje pojmova Ucenik uz pomo¢ ucitelja rjeSava matematicke Ucenik pravilno koristi veéinu alata u programu za
usvojio s djelomicnim unose 1 prikazuje podatke graficki. proracunske tablice. Uz pomo¢ ucitelja prikuplja i

3 razumijevanjem. U radu na unosi podatke u proracunske tablice.
racunalu je slaba primjena
naucenog.

Ucenik neprecizno iskazuje Nesamostalan i slabo zainteresiran. Ucenik ima vjestinu rada samo s najosnovnijim

5 znacenje najosnovnijih pojmova. | Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se kako rijesiti alatima u programu za proracunske tablice u svrhu

postavljeni zadatak izrade digitalnog sadrzaja.
Ucenik nije usvojio znacenje Zadatke na racunalu ne rjeSava. Nezainteresiran | U€enik ne prepoznaje programe (za proracunske
1 najosnovnijih pojmova (¢éelija, za rad. tablice) u kojima se analizira neki problem.

radna knjiga, stupac, redak...).




3. PROGRAMIRANJE
Ishodi: B. 7. 1 razvija algoritme za rjeSavanje razli¢itih problema koristeé¢i se nekim programskim jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim strukturama i tipovima

podataka

B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog) pretrazivanja pri rjeSavanju problema

B. 7. 3 dizajnira i izraduje modularne programe koji sadrze potprograme u programskom jeziku
B. 7. 1 razvija algoritme za rjeSavanje razliCitih problema koriste¢i se nekim programskim jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim strukturama i tipovima podataka
B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog) pretrazivanja pri rjeSavanju problema

B. 7. 3 dizajnira i izraduje modularne programe koji sadrze potprograme u programskom jeziku
B. 7. 4 koristi se simulacijom pri rjeSavanju nekoga, ne nuzno racunalnoga, problema.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA
Ucenik je znacenje pojmova usvojio S Ucenik odabire strategiju rjeSavanja problema, Ucenik odabire odgovarajuéi program. Vjestine
potpunim razumijevanjem. Razumije provjerava ispravnost rjeSenja te ga preureduje uporabe programa, komunikacija i suradnja u
terminologiju i u radu na ra¢unalu prema potrebi, pronalazi/predvida sli¢éne probleme timu/projektu je odlicna. Pomaze drugima, predlaze

5 samostalno primjenjuje nauceno. na koje se odabrani algoritam (sekvencijalnoga) svoje ideje i timski ih realizira.
pretrazivanja moze primijeniti, odabire strategiju
rjeSavanja problema rastavljaju¢i ga na manje
potprobleme.
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik analizira problem, prepoznaje potrebu za Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine
djelomi¢nim razumijevanjem. U radu na | koristenjem sloZenog tipa podataka te se koristi uporabe programa, komunikacija i suradnja u
4 racunalu uz povremenu uciteljevu pomo¢ | naredbama za rad sa slozenim tipom podataka, timu/projektu je vrlo dobra. Pomaze drugima i
primjenjuje nauceno. proucava i primjenjuje algoritam (sekvencijalnoga) | predlaze svoje ideje.
pretrazivanja, razlikuje razli¢ite vrste argumenata
kojima se Koristi potprogram.
Ucenik je znacenje pojmova usvojio s Ucenik opisuje problem naredbama nekog Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine
djelomi¢nim razumijevanjem. U radu na | programskog jezika koriste¢i razli¢ite osnovne uporabe programa, komunikacija i suradnja u
3 racunalu je slaba primjena naucenog. tipove podataka. Prepoznaje slozeni tip podataka, timu/projektu je dobra.
identificira algoritamske strukture kojima moze
provesti algoritam (sekvencijalnoga) pretrazivanja.
Ucenik neprecizno iskazuje znacenje Ucenik prepoznaje algoritam pretrazivanja, osnovne | Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine
najosnovnijih pojmova. U radu na tipove podataka programskog jezika kojima se moze | uporabe programa su slabe. Komunikacija i suradnja
2 rac¢unalu ne primjenjuje nauceno. koristiti za pohranu razlicitih vrsta podataka pri u timu/projektu je losa.
rjeSavanju problema. Ucenik u problemu prepoznaje
potprograme.
Ucenik nije usvojio znacenje ni Ucenik ne rjeSava zadatke 1 ne prepoznaje nikakve Ucenik ne zna odabrati primjereni program i ne
1 najosnovnijih pojmova (tipovi podataka, | programske strukture u programima. posjeduje vjestine uporabe programe. Ne sudjeluje u

algoritam pretraZivanja, potprogrami...).

timskom radu i projektima.




4. Visemedijska posla
Ishodi: A. 7. 4 opisuje, usporeduje i koristi se razli¢itim formatima zapisivanja grafickih i zvuénih podataka te videopodataka na racunalu.

OCJENA

USVAJANJE ZNANJA

RJESAVANJE PROBLEMA

DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA

Ucenik samostalno prepoznaje
razli¢ite vrste grafickih i zvucnih
podataka te videopodataka
pohranjenih u racunalnim

Ucenik pronalazi, odabire i koristi se
primjerenim programima za uredivanje
grafickih, zvucnih ili videoformat, usporeduje
kvalitetu grafickih, zvuc¢nih ili videodatoteka.

Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine
uporabe programa, komunikacija i razmjena
misljenja s ostalim uc¢enicima o kvaliteti, funkcijama
1 mogucnostima programa su odli¢ne. Ucenik koristi

5 memorijama, obja$njava razligite internetski prijenos (streaming) na vise platformi i
nadine prikazivanja slike na zaslonu odgovorno i eticki pristupa internetskom sadrzaju.
1 pisacu, objasnjava proces
reprodukcije i snimanja zvuka te
videa racunalom.
Ucenik uz malu pomo¢ ucitelja Ucenik analizira obiljezja, prednosti i nedostatke | Ucenik odabire odgovarajuc¢i program. Vjestine
prepoznaje razli¢ite vrste grafickih i | razli¢itih grafickih, zvuénih ili videoformata uporabe programa, komunikacija i razmjena
zvuénih podataka te videopodataka | datoteka, primjenjuje postupak pohranjivanja misljenja s ostalim ucenicima o kvaliteti, funkcijama
pohranjenih u racunalnim grafickih i zvuénih podataka te videopodataka u | 1 mogucnostima programa su vrlo dobre. Ucenik
4 memorijama, objasnjava razli¢ite | razli¢itim formatima koriste¢i se odgovaraju¢im | koristi internetski prijenos (streaming) na vise
nacine prikazivanja slike na zaslonu | programima. platformi.
1 pisaCu, objasnjava proces
reprodukcije i snimanja zvuka te
videa racunalom.
Ucenik uz pomo¢ ucitelja Ucenik prepoznaje graficke i zvucne podatakai | Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine
prepoznaje razlicite vrste grafi¢kih 1 | uz pomo¢ ucitelja objasnjavanju procesa uporabe programa, komunikacija i razmjena
zvu¢nih podataka te videopodataka | reprodukcije i snimanja zvuka. misljenja s ostalim ucenicima o kvaliteti, funkcijama
3 pohranjenih u racunalnim 1 mogucnostima programa su slabe.
memorijama, objasnjava razlicite
nacine prikazivanja slike na zaslonu
1 pisacu.
Ucenik objasnjava osnovne Uceniku je potrebna pomo¢ U prepoznavanju Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine
2 pojmove. grafickih ili zvuc¢nih podataka i objasnjavanju uporabe programa su slabe. Komunikacija i razmjena
procesa reprodukcije i snimanja zvuka. misljenja s ostalim uc¢enicima je slaba.
Ucenik ne objaSnjava ni osnovne Ucenik ne prepoznaje graficke ili zvucne Ucenik ne zna odabrati primjereni program i ne
1 pojmove. podatke. posjeduje vjestine uporabe programa konvertera.




5. Predstavi se i prezentiraj
Ishodi: Ishodi: C. 7. 1 koristi i upoznaje se s razli¢itim platformama i programima, koje prema potrebi pronalazi i instalira

C. 7.2 priprema, izraduje te objavljuje vlastite mrezne stranice u skladu s dobrom praksom u podrucju intelektualnoga vlasnistva, kriti¢ki prosuduje dobra 1
loSa obiljezja pojedinih mreznih sadrzaja

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA
Ucenik je znacenje pojmova Samostalno izraduje HTML stranicu i mijenja Ucenik samostalno priprema sadrzaj, pronalazi mrezni
usvojio s potpunim parametre HTML jezika. Ucenik objavljuje svoje | sadrzaj te stvara autenti¢an digitalni sadrzaj za potrebe
razumijevanjem. Opisuje strukturu | mrezne stranice postujuci zahtjeve autorskoga zadatka ucenja posStujuci postavke privatnosti i

5 svojeg buduc¢eg mreznog sadrzaja. | prava i dopustenja za uporabu. Kriticki autorska prava. Pronalazi i koristi se dodatnim
prosuduje dobra i losa obiljezja pojedinih moguénostima programa za uredivanje mreznih
mreznih sadrzaja. stranica. Ucenik predstavlja svoj digitalni sadrzaj i e-
portfolio izraden za potrebe zadatka ucenja.
Ucenik je znafenje pojmova Ucenik provodi postupak instalacije odnosno Ucenik odabire odgovaraju¢i program. Izraduje i
usvojio s djelomi¢nim deinstalacije nekog programa ili platforme za pohranjuje autenti¢ni digitalni sadrzaj u e-portfolio za
razumijevanjem. U radu na izradu mreznih stranica te se koristi odabranim potrebe zadatka ucenja.
raunalu uz povremenu uciteljevu | programima prema obrazovnim potrebama. Ucenik samostalno provjerava moguénosti nekoga
4 pomo¢ primjenjuje nauceno. Analizira i pronalazi nacine prilagodbe i programa, odabire online ili offline program za
uredivanja razli¢itih multimedijskih sadrzaja stvaranje mreZnih stranica.
kako bi bili prikladni za objavljivanje na mrezi.
Samostalno izraduje najosnovniju stranicu
pomoc¢u HTML naredbi.
Ucenik je znacenje osnovnih Analizira i izabire odgovarajucu platformu ili Ucenik odabire odgovarajuci program. Vjestine uporabe
pojmova usvojio s djelomi¢nim program za objavljivanje mreznih stranica. programa, komunikacija i razmjena misljenja s ostalim
razumijevanjem. U radu na Ucenik se koristi moguénostima programa za uCenicima o kvaliteti, alatima i mogu¢nostima programa
3 racunalu je slaba primjena uredivanje i1 objavljivanje mreznoga sadrzaja. su slabe.
naucenog. Ucenik prikuplja i organizira razli¢ite podatke
potrebne za izradu mreZnih stranica poStujuci
dobru praksu u podrucju autorskoga prava.
Navodi HTML naredbe.
Ucenik neprecizno iskazuje Ucenik uz pomo¢ ucitelja navodi HTML naredbe | Ucenik odabire odgovarajuci program. VjeStine uporabe
2 znacenje osnovnih pojmova. i navodi program ili platformu za izradu mrezne | programa su slabe. Komunikacija i razmjena misljenja s
stranice. ostalim ucenicima je slaba.
Uc_emk 1y USVOJio zhacenje ni Ucenik ne razlikuje mrezno sjediste od mreznog Utenik ne p repoznaje 1 né Odﬁblre.OngYar? Juct
1 najosnovnijih pojmova (mrezno program za izradu i/ili objavljivanje mreznih stranica.

mjesto, mrezno sjediSte, URL...).

mjesta. Ne navodi HTML naredbe.




Kod zakljucivanja ocjena gleda se prosjek svih ocjena. Aritmetic¢ka sredina ne mora biti glavno pravilo kod zakljucivanja ocjena ako je ucenik pokazao vidljiv

napredak u drugom polugodistu ili u ve¢em dijelu drugog polugodista.

ELEMENTI VREDNOVANJA STO OBUHVACA
1. USVOJENOST - usvojenost sadrzaja usmenim provjerama,
ZNANJA - usvojenost sadrzaja pisanim provjerama,

- usvajanje stru¢ne terminologije, razumijevanje
koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje,
poznavanje pravila.

2. RJESAVANIJE - analiziranje i modeliranje problema, korake
PROBLEMA rjesavanja, pisanje algoritama, provjeravanje
ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i
prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logickoga
sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

3. DIGITALNI - odabir primjerenih programa, vjeStinu uporabe
SADRZAIJI'1 programa, komuniciranje u timu, suradnju na
SURADNJA projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih

radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost
pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga
uratka.




Kriteriji za vrednovanje i ocjenjivanje uc¢enika po elementima

ELEMENT 1.

USVOJENOST ZNANJA - USMENA USVOJENOST NASTAVNIH SADRZAJA

Ocjena

Razina usvojenosti sadrzaja

Nedovoljan (1)

teorijskih obrazlozenja rada nema ili nisu to¢na
ucenik ne poznaje Cinjenice i postupke u radu

Suti 1 ne sudjeluje u radu,

pogres$no tumaci nastavni sadrzaj i radne postupke

Dovoljan (2)

teorijska obrazloZenja rada nisu potpuna i precizna

zna definirati pojmove, ali improvizira u izlaganju

radi bez sustavnosti

reproducira nastavni sadrzaj i radi bez zalaganja

u stanju je nabrojati, prepoznati, opisati nastavne sadrzaje

Dobar (3)

teorijska obrazlozenja rada su to¢na ali uz pomo¢ ucitelja
poznaje nastavni sadrzaj i prikladno ga izlaze
razumije i poznaje radne postupke

na postavljena pitanja daje to¢ne odgovore uz pomo¢ ucitelja

u stanju je sazeti 1 razvrstati sadrzaje

Vrlo dobar (4)

teorijska obrazloZenja rada su preteZno to¢na i precizna
ako u odgovorima daje objasnjenja, poznaje smisao rada

u stanju je davati objas$njenja za postupke rada i obrazlaze ih

primjerena upotreba termina

Odli¢an (5)

teorijska obrazloZenja rada su izuzetno tocna i temeljita

u potpunosti i s razumijevanjem odgovara na postavljena pitanja

aktualizira stecena znanja

PISMENA USVOJENOST SADRZAJA

BROJ BODOVA (%) 0-50 51-63 64-76 77-88

89-100

OCJENA




ELEMENT 2. RJESAVANJE PROBLEMA

Ocjena Razina primjene programskih sadrzaja u rjeSavanju problema

* ne zna temeljne naredbe i1 postupke na racunalu

) = uz vecu pomo¢ ucitelja ucenik ne uspijeva rijesiti ni neke najjednostavnije zadatke.
Nedovoljan (1) = pogresno ispunjava zadace

= nije u stanju ni definirati, ni objasniti najosnovnije postupke zadatka

* uz manju pomoc¢ ucitelja rjeSava jednostavnije zadatke

* nepotpuno izraduje prakticne zadace

Dovoljan (2) * nije sustavan pa i ne moze ste€eno znanje primijeniti u rjeSavanju problema

= ucenik ima poteskoc¢a u svladavanju nastavnog sadrzaja, iako prilicno nezainteresirano u
zadovoljavajucoj granici primjenjuje temeljne naredbe i postupke na racunalu

* samostalno i to¢no rjeSava jednostavnije postupke na racunalu
Dobar (3) * ucenik djelomi¢no to¢no radi prakti¢ne zadace
» slozenije zadatke moze rijesSiti uz uciteljevu pomoc¢

= ucenik uglavnom logi¢no i s razumijevanjem rabi naredbe na racunalu, razumije tematiku te
se upusta u samostalan rad s ratunalom 1 koristi se njime bez vec¢ih poteskoca

» samostalno i to¢no rjeSava i slozenije problemske zadatke, a uz manju uciteljevu pomoc¢ i

Vrlo dobar (4) prili¢no slozene

= ucenik potpuno, uredno, kvalitativno izraduje prakticne zadatke

= sposoban je raspravljati 0 usvojenom nastavnom sadrzaju, usporedivati ¢injenice i donositi
zakljucke

= Ucenik kreativno rabi racunalo, brzo shvaca, pokazuje izuzetno razumijevanje za rad s
racunalom. Bez pomoc¢i uéitelja pronalazi prave naredbe

Odlican (5) = samostalno, brzo i to¢no rjesava i slozene zadatke
= pokazuje kreativnost, samostalnost i sposobnost prosudbe ¢injenica i gradiva,
* u stanju je kroz rad uociti znacenje, protumaciti i samostalno djelovati

PRAKTICAN RAD NA RACUNALU

BROJ BODOVA (%) 0-50 51-63 64-76 77-88 89-100

OCJENA 1 2 3 4 5




ELEMENT 3.

DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA

Ocjena

Razina primjene

Nedovoljan (1)

ne zna odabrati primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

ne posjeduje vjestine uporabe programa za izradu digitalnog sadrzaja
komunikacija u timu i suradnja na projektu je nepostojeca
odgovornost i samostalnost u radu nisu razvijeni

Dovoljan (2)

odabire primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

uz pomoc¢ ucitelja sluzi se osnovnim alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja
digitalni sadrzaji su ¢esto nepotpuni i nisu radeni prema uputama

komunikacija u timu 1 suradnja na projektu je na razini osnova koja je nuzna da bi se krenulo
na sljede¢i korak

ne moze samostalno odrediti korake izrade digitalnog sadrzaja

Dobar (3)

odabire primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

uz malu pomo¢ ucitelja sluzi se alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja
digitalni sadrzaji su ponekad nepotpuni, ali su radeni prema uputama
komunikacija u timu i suradnja na projektu je dobra

argumentiranje i predstavljanje svojih radova je siromasno

Vrlo dobar (4)

uz malu pomoc¢ ucitelja sluzi se alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja
digitalni sadrzaji su skoro uvijek potpuni 1 radeni su prema uputama

ucenik u radu na projektu ¢esto koordinira ostale ¢lanove, komunikacija je dvosmjerna,
argumentacija i vrednovanje svojih 1 tudih radova vr$i prema uputama za vrednovanje
digitalnog sadrzaja

odgovorno pristupa svojem e-portfoliju

Odli¢an (5)

samostalno se sluzi alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja

digitalni sadrzaji su potpuni i radeni su prema uputama

ucenik u radu na projektu €esto koordinira ostale ¢lanove, komunikacija je dvosmjerna,
argumentaciju i vrednovanje svojih 1 tudih radova vr$i prema uputama za vrednovanje
digitalnog sadrzaja

odgovorno pristupa svojem e-portfoliju

analizira eticka nacela koriStenja digitalne tehnologije kod izrade digitalnog sadrzaja




